
掌握专业技能、顺应社会潮流、感悟人生哲理 

杨金民 

2013 年 9 月 9 日 

各位同学，非常高兴能有缘在一起共度 3年的时光。希望这 3年给大家在掌

握技能、认识社会、感悟人生方面带来丰厚的收获。 

对于软件工程专业的研究生，其个人素质可从四个层面来考量：1）熟悉和

掌握软件工程技术，具备软件工程实施能力，能够胜任编程、测试、部署、维护

等常规性工作；2）领悟软件技术背后的本质，具备软件工程中的设计、决策、

拍板、定夺能力，能够胜任项目经理之类的担纲性工作；3）自我推销能力，主

要是指写作与表达能力，让自己拿出手的东西既规范，又美观，还能通俗易懂地

渲染一个论题，做到一环扣一环，抓住客户的眼球，搏取别人的注意、信任和欣

赏，以得贵人相助；4）把握机遇能力，主要是指领悟人生哲理，能从外表现象

中挖掘出人的真实心理，并能拿出顺应的切实措施，实现自己的梦想。 

人生如逆流行舟，不进则退。当今社会，尤为如此。因此读研究生，从开始

到毕业，一天也不能放松。否则的话，就会迟后，出现一步不跟上，步步跟不上

的情况。这是总结以往研究生情况得出的最重要结论！为什么呢？因为绝大部分

同学刚进来时（包括软件专业的）实际上对软件技术还没有摸到边，还在一个混

沌状态，不知要学什么，怎么学。 

研究生阶段，首先要把软件技术掌握好，打好基础。后两年再通过企业实习

或者跟导师做项目（即做毕业论文），来磨练自己的思考、组织、分析、动手、

写作、表现技能。如果前一阶段没有在软件技术掌握上过关，第二年去找企业实

习就有困难，因为企业觉得你掌握的知识不够，能力不够，不会接受你，或者是

去实习，也只能做做表层肤浅的东西，不能融入团队，不能得到真正的锻炼机会。

做项目时，导师也会觉得你水平不够，难于胜任工作，不敢放心地把工作交给你

来做，只能充当旁观者。如果出现这样的情况，研究生学习就失败了，第二年就



找不到事情做，就不能得到真正的锻炼机会去掌握技能。没有掌握技能，毕业后

找工作，应聘时就会显露出原形，自然找不到期望的工作。 

学习软件技术，一定要掌握软件执行机理。软件执行机理的基础是操作系统，

然后是编译原理。编译原理要解决的问题是把源程序转换成二进制执行代码，它

的执行自然要满足和符合操作系统的规范。因此编译器要尽量去发现和利用硬件

的特征和操作系统的特征来使得编译出来的代码具有好的适应性和良好的执行

性能。有了这个基础后，然后单从软件角度，分析和掌握面向过程的编程解决了

什么问题，它是如何解决的。随着软件的发展，又出现了什么新问题。同样，面

向对象的编程解决了面向过程的什么问题，它是如何解决的。思考这些问题，要

从二进制代码执行的层面来考虑，要从底层的数据结构来考虑是如何实现的。对

继承和多态，编译器是如何实现它们的？同样，随着软件的发展，面向对象又遇

到了什么问题，面向组件技术是如何来解决它们的。目前 SOAP、 XML, WSDL，U

DDI （构成 WEB  SERVICE）是面向组件的通识标准，也称之为面向服务（SOA）。

这个通识标准建立起来后，就标志软件技术成熟了，也就是说软件的构架确定下

来了。因此掌握软件技术就是掌握这些本质的内容。 

另外的一点就是要掌握数据库技术，数据库有两个方面的内容，一个是数据

模型（数据的表示和操作），数据模型确定下来后，数据库管理系统（DBMS）实

现数据的存储和数据的操作。其中的核心概念是事务。要知道， Godd 是以数据

模型，Gray 是以事务概念获得图灵奖的，由此说明这两个东西产生的深远影响。

另外就是标准问题， SQL 是数据操作的语言标准， ODBC 和 JDBC 是编程接口标

准。数据操作只有记录添加、修改、删除、查询和统计五种，以及对象的定义（例

如表的定义）。编程接口是有关应用程序端访问数据库的基本流程及其标示符：

1）加载驱动程序；2）建立与数据库的联接，联接的基本要素是 IP 地址，端口

号，数据库，用户名，口令；3）发送 SQL 数据操作语句给数据库服务器；4）得

到数据库的响应结果（是一张表）；4）对结果以行为单位扫描，对当前行则再

进行列扫描，对结果进行处理；5）关闭与数据库的联接。因此掌握数据库就是

要掌握这些内容。.NET 平台又在 ODBC 和 JDBC 之上构建了 ADO。相对于 ODBC 和

 JDBC，ADO 在客户端增加了表的缓存功能，因此可以减少客户端对数据库的访

问次数，提高系统性能。有了这种理解，那么不管遇到什么数据库管理系统，什



么数据库访问编程接口，什么样的应用开发，都能基于数据库技术的基本要素主

动地、有针对地、有选择地看说明文档，在 1天时间内掌握它，第二天就能使用

它做项目。 

软件技术的学习一定要追根问底，问到机器的二进制执行过程。软件只有两

个东西：代码和数据。它们在内存中都有一个生命期（从出现、存在、到消失）。

最初的计算机上的程序只有一个，简单。后来多了，它们共享一个地球（即 CPU

和内存以及其它设备），而且通常发生联系，要交流数据，协同处理，因此就出

现一个管理的问题。管理就是要让它们和谐共处，都满足它们的要求（包括正确

性要求，执行性能要求）。由此引出了一系列的概念，比如进程、线程、访问锁，

同步/异步，端口，虚拟地址空间等等。  

软件的发展有一个历史，存在一个层次关系。web 从文本信息到多媒体信息，

从单纯的链接到互动（引入了 session（实质是过程与状态信息）概念），再到

目前的基于 web 的分布式计算（XML, WSDL, UDDI, SOAP）。在传输这个方面，

从 TCP 到 HTTP，再到 SOAP。在软件互操作方面，从函数申明，类、接口定义（基

于特定的高级语言），到 RPC， IDL， 再到 WSDL。从数据库的数据模式（Sche

ma），到 XML。从 SQL, ODBC, JDBC 到 UDDI。其实要抓住的只有两样东西：数据

和代码。数据的重要性和份量越来越大。网络计算，就是要能达成相互理解信息，

操作模式一致。有了标准之后，那么就可各自独立地去做应用开发，不需要事先

去和任何人、任何单位、任何国家协商。按照标准做出来的东西也就具有可对接

性，可组合性，能够和其它组件组合成新的系统，具备新的功能，形成新的应用。

现在互操作的总体框架就是 XML。每上一个层次，其中的概念就越难理解和掌握，

尤其是 XML。XML 不是看 XML 书和规范就能理解的， 必须在应用中来慢慢体会和

认识。其实 WSDL, UDDI, SOAP 都是 XML。不理解 XML，可先看看 WSDL, UDDI, S

OAP。WSDL 难理解，可先看看 IDL， IDL 难理解，再看看函数申明，类、接口定

义。想想有什么问题，每进一步，解决了什么问题，是如何解决的，真正解决了

吗？软件的发展是一个继承与发展的过程。继承就要知道来龙去脉，发展就要知

道有什么问题，如何去解决。学东西，先要知道其基本的东西，比喻学 web，就

要知道 browser 端的 HTML, 文档对象操纵 DOM, 文档表现 CSS, 以及组件技术

（在外面是理解 JSP，以及 Form， Applet 的基础），服务器端则有组件技术（是



理解 JSP， serverlet 的基础），数据库访问（SQL，JDBC， ODBC）。JDBC，O

DBC 就是组件技术的应用、特例、体现。 

另外，建模技术（UML）也非常重要，IBM rational Rose 是流行的建模工具，

值得了解。学习要有重点，抓住典型，千万别平铺式地学习。 

上面是从总的方面来说的。具体一点来说，首先要掌握数据库技术和基于 W

eb 的信息开发技术。数据库技术在上面讲了，可看看我的课件来加深，掌握其

实质。对于基于 Web 的信息开发技术可以从简到难。首先要掌握 browser 端的内

容：HTTP，HTML，DOM，CSS，JSCRIPT。当然学习时不是要全部掌握，而是要掌

握那些最常用的，例如 HTML 中的 FRAME，FORM，REF，IMG，PARAGRAPH，TABLE

等等。一定要思考为什么需要 CSS，怎样组织 CSS 文件，怎样使用它。DOM 和 JS

CRIPT 都是为了构建动态页面而来的。接下来的是服务器端的内容：sevrlet。

可以先从简单的入手，自然是 PHP。然后再看看 studio .NET，MyElipse。学 PH

P，studio .NET，MyElipse 时，一定思考它们的共性，提炼出基本要素，基本

过程，基本轮廓。目标就是以后要你学一个新的工具时，1天内就能掌握它，第

二天就能拿它做开发。服务器端编程，3个内容一定注意：访问数据库系统，访

问邮件系统，会话信息的存储和提取。客户端的内容则是两个组件：Flash 和视

频。W3cSchool 是一个很好的知识内容网站。 

学习的方法是看书，然后动手做，再就是思考。这三个环节的重要性份量比

应该是 1：2：3。看只是扩大视野，动手做才能发现问题，看出实质，掌握技能。

思考才能找出规律，理解为什么，才能由被动学习变为主动理解问题，主动把握

问题，主动提出构建解决的基本途径和基本方法，然后选择恰当的工具去加以实

现。 

学习中的一个最重要的技能是在网上查找资料。现在什么工具，什么技术，

什么书，内容都非常庞大。而你要用到的通常只是其中的万分之一，因此不可能

去全面掌握，也完全没有必要去完全掌握。一定要学会在网上找答案。在实际做

项目中，遇到不知道的就去找。当然，在网上找答案有技巧，平时就要注意规律，

例如哪些网站，如何确定搜索的关键字等等。 



另外，不要寄希望于课程学习。课程只是给大家开开眼界，学知识则完全靠

自己。一进来就要自己要做好规划，然后细化成详细计划，再按照计划来学习。

至少每周检查一次计划，是否如期完成。学习的要领是：看、做、思、讨论。也

要注意和同学、老师、学生会、活动小组等的交往，融入社团，积攒好的人脉关

系。 

开题和中期检查是研究生阶段学习的 2个考核环节。仅在这两个环节，别人

才会对你认真地来了解。对于你写的开题报告和中期检查报告，不能想当然，自

己觉得行就行，而是要体现一定水平，一定的基础积累。怎么体现？对于开题，

你总要阅读了一定的文献，对一个问题搞清楚了其概貌，以及别人对该问题的研

究进展状况，再从你的视角来看，还有什么问题值得进一步研究，你的研究思路

是什么。如果有这些内容，开题报告也就像模像样了。否则的话，人家对你的报

告溜一眼，就会丢到垃圾桶中去，给你一个不通过的结论。对于中期检查，那就

要拿出自己实实在在做的东东来给别人看。小论文就是最好的缩影，它包括了：

问题，透视的视角，现有的研究进展水平，问题模型的提炼，方案，方案的特性

（理论分析和实验结果），以及结论。看小论文，不仅可以看出你做了多少事情，

还可以看出你的思维是否有条理，是否掌握了规范，是否会宣扬和渲染一个论题。 

要把开题和中期检查报告搞得像模像样，不是一步就能到位的。所有的好东

西都是打磨出来的。怎么打磨？就是找别人来挑刺。旁观者清，当局者迷，这是

一句古训。别人帮你挑出了不好的地方，就去修改，东西就慢慢从毛坯变成了成

品，成品再慢慢变成了精品，精品再慢慢变成了珍品。找别人挑刺的一种实施方

式就是开会讨论。当你向人家介绍你做的东东时，第一要紧的是，你必须想方设

法把问题如何简明通俗地展现出来，先让别人了解你的要做的东东，了解你的意

图。准备 ppt 时一定要假定：听众对你讲的东东一无所知，毫无背景。因为实际

情况通常也是如此。因此对 ppt 的组织就必须要下大功夫。否则，人家听你的报

告，就如一潭雾水，给人留下一个浪费时间的感觉,给人留下一个不认真、素质

差、不懂事的印象。读研究生就是要来提高自己的水平。如何提高？就是通过开

会讨论来发现问题，找出思路。因此，希望大家重视开会讨论。 



最后一个是理念问题。人一定要欢乐，热情、主动、积极。当今社会的一个

基本特征是：生活节奏快，事情多，压力大，关系复杂。每一件事情，都会有它

的分寸，容不得半点磨蹭和含糊。所有的事情都是滚滚向前，一去不复返，任何

个人都影响不了它前进的步伐。跟不上或者没跟上潮流的人都将被抛甩在后头，

最终被遗弃。认识这点对年轻人至关重要。很多学生天资良好，本可通过研究生

阶段的学习锤炼成钢，但在思维理念上出现问题，结果三年不但没成钢，反而腐

成了锈铁。理念问题有三种：散漫、自大、悲观。散漫体现在对事不认真上面，

比如，在学院或者老师通知了交材料的期限时，不把它当做一回事，过期后发现

有问题时，又去找学院或者导师，解释这，说明那，想求情挽回。要知道，你这

样做，严重扰乱了别人的正常工作，打乱了别人的工作步伐。其后果肯定不会好，

即使别人因人情面子给你做了补救，也给别人留下了极坏的印象。自大体现在狭

隘地认为自己了不起，能左右事情，天真地认为别人离开了你就玩不转，非得要

你来撑天。当别人叫你做一件事情时，喜欢扳俏。其结果往往是别人叫了你第一

次后，再不会第二次叫你去做事了，你也就再也得不到锻炼机会了。悲观的表现

则是：以自我为中心，遇到任何事情，喜欢从坏的角度去猜度人家，总是揣摩着

别人在利用你，在为难你，在和你过不去，在给你施加负担和压力。悲观使人作

茧自缚，对任何一件事情，总会感到是一种压力，一种敌对。其思维的走势就是

如何被动地去应付，如何去了难。其结果就是和别人越来越疏远，自己越来越被

边缘化。总之，散漫、自大、悲观这三种最常见的思维理念问题会使人和别人相

处时感到不和谐，遭受心灵的创伤，感到生活郁闷。欢乐，热情、主动、积极的

人则总是把每一个事情都看作是上帝赏赐的一次机会，都会去认真、全力地把它

做好，向人家展示自己，赢得人家的信任和好感，使得人家有事情的时候就想到

你。日积月累，活动的天空就会越来越宽阔，真正的机会就会降临，梦想就会成

真。 

希望这些能够对你们新进来的学生有一点点引路作用。如有什么想法，我们

可以相互交流。老师仅仅只比学生多一些阅历和经验教训，并不比学生高明。老

师的希望就是学生青出于蓝胜于蓝。 


